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1. Tlgendamine ja ulatus

Need turniirireeglid (edaspidi "reeglid"), mida vdib aeg-ajalt muuta véi imber sGnastada, on
heaks kiidetud Rahvusvahelise Molkky Organisatsiooni (1.M.0.) ja selle liikmete poolt ning on
kohaldatavad koikidele turniiridele, mis on heaks kiidetud voi toetatud I.M.O poolt. Need on
eelkdige maailma ja kontinentide meistrivdistlused (nt Aasia ja Euroopa meistrivoistlused). [.M.O.
soovitab kohaldada kdesolevaid reegleid ka riiklikel meistrivdistlustel. Muidugi vdivad reegleid
kasutada ka mis tahes riigid mis tahes muude meistrivdistluste jaoks.

Liikmed vastutavad tOlgete eest oma riigi keelde. Kui sOnastuses esineb lahknevusi, on
ingliskeelne tekst autoriteetne.

Reeglid on uldtunnustatud parima praktika avaldus Moélkky mangimiseks kdikidele osalejatele.
Reeglite eesmark ei ole siiski hdlmata kdiki vdimalikke olukordi, mis vdivad turniiri kdigus tekkida
ning seega ei asenda need turniiri peakohtunike otsust ega kaalutlusdigust, et maarata kindlaks
konkreetsetel asjaoludel kdige sobivam lahendus.

Koik viited meessoole loetakse lildiseks sooviiteks. Terminite nagu “mangija” voi “vastane”
kasutamine kehtivad analoogselt ka vdistkondade kohta.

Rahvusvaheliste turniiride ametlikud keeled peavad olema inglise keel ja mis tahes ametlik voi
selle riigi valdav keel, kus turniir toimub. Rahvuslikke turniire (nt "Open Molkky Finland National
Championship") keelemaarus ei mdjuta.



2. Pohireeglid
Turniirimange tuleks mangida firma "TACTIC GAMES OY" poolt toodetud ametlike Molkky
mangukomplektidega.

Kui voistkondade vahel tekib lahkarvamusi, lugege palun peatiikki 7 “Kohtunikud”.

2.1. Kokkupanek

Uldine

Turniiri korraldaja otsustab, kas Molkky komplektid on tema enda vai tuleb kasutada privaatseid
Molkky komplekte.

Mang koosneb:

Mangukurnidest:

12 kurni, mis on nummerdatud vahemikus 1 kuni 12, igatiks umbes 15 cm kdrgusega ja
umbes 5,9 cm labimddduga, iga kurn kaldenurgaga 45°

Kurni viskamine:

1 viskekurn, so Molkky, pikkusega umbes 22,5 cm ja labimddduga umbes 5,9 cm.

I.M.O. teeb ettepaneku varustada Molkkyd (viskekurnid) vastava manguvalja numbriga,
tagades sellega, et iga Molkky kurn jaab kogu turniiri ajal samale valjakule.

Molkky viskekaar (vt nr 1 alloleval joonisel):

1 Molkky viskekaar, nimega Molkkaari, kogupikkusega umbes 96 cm, mdlemad kiljed on
viskeliini suhtes umbes 45° nurga all.

Moélkkaari saab sirgendada vastavalt soovile, kui tegemist on ratastooli véi muu sellise
lilkumisvahendiga mangijaga. Mangijal vdib olla abiline, kes aitab tal siseneda ja lahkuda
viskealast.

Kokkupanek (vt nr 3 alloleval joonisel):

Kurnid asetatakse viskekaarest 3,5 meetri kaugusele (tolerants £ 0,1 m). Kurnide
esialgne seadistus on ndidatud alloleval joonisel.

Viskeala (vt nr 2 alloleval joonisel):

Vise peab toimuma viskealas, mis on Molkkaari poolt eest ning mdlemast kiiljest
kilgjoonega, mida saab margistada joonena maapinnale (vt ptk 3.7 “Viskamise
piirkond").

Parast viset tuleb viskealast lahkuda astudes taha, mitte Molkkaarist Gle.

Taiendavaid markusi ja viskereegleid viskealale vt peatiikis 5.8 "Riivamine (ile
kdndimine)".

Ala kokkupanek:



@ 3.5m (x0.1m)

A

2.2. Mdiste "viskamine" vdi “vise” maaratlus

Vise loetakse sooritatuks siis, kui Molkky on viset sooritanud mangija poolt dhku heidetud, on
jdanud maandumisel viskealasse ja Idpetanud liikkumise parast maapinna puudutamist,
olenemata sellest, kus see on esimesena maapinda puudutanud.

Uldiselt on k&ikvdimalikud viskestiilid lubatud. Turniiri korraldaja v&ib otsustada piirata
viskestiile, naiteks, et valtida kahjustusi.

2.3. Mangu kaik
Igal meeskonnal on ainult ks vise vooru kohta.

Selle reegli kontekstis ei ole oluline, kas Molkky (viskekurn) tabab mangukurne otse voi kaudselt
(nt. seinale) vdi tabab mangukurn otseselt vdi kaudselt ménda teist mangukurni.

Mangukurni ei loeta kukkunuks, kui see pole taielikult maas.

o  kui Uks kurn kukub, siis skoor = kurnil olev number
o kui kukkunud on rohkem kui tiks kurn, siis skoor = kukkunud kurnide arv

Parast igat viset asetatakse kukkunud mangukurnid uuesti pusti kukkumiskohta. Selleks
tostetakse kurnid nende aluspdhja jargides liles ja number pooratakse mangija poole.

Siseturniiride puhul vGib korraldaja seda reeglit piirata (vt ptk 3.5 “Sisemanguvaljad”).

Kui keegel toetub kindlale objektile (nditeks seinale), nihutatakse see takistusest eemale nii, et
Molkky mahuks pikuti mangukurni ja takistuse vahele.

Seda kurni loetakse siis "mitte kukkunuks".

Mangukurnid, mida liigutab muu kui otsene voi kaudne kontakt Mdélkkyga, mis visati
mangusosaleja poolt, pannakse tagasi oma algsele positsioonile ja neid ei peeta “kukkunuks”.

Kui voistkond saab kolme jarjestikuse viske tulemuseks 0 (null), I6peb antud meeskonna jaoks
mangu set koheselt 0 punktiga.



2.4. Mangu set-i I0pp

Set [0peb siis, kui esimene vdistkond jouab tapselt 50 punktini voi kdik teised meeskonnad
I6petavad seti enneaegselt 0 punktiga (nt 3 jarjestikust katset O punktiga, vead jne). Viimasel
juhul saab ka tlejaanud meeskond 50 punkti.

2.5. Moistete "mang" ja "set" maaratlused
Mangul voib olla mitu setti, nditeks "best-of-5"-mangus on minimaalselt 3, kuid maksimaalselt 5
mangitud set-i.

2.6. Mangugraafik, kvalifikatsioonid ja esimene vise
Mangu ajakava tuleb avaldada vahemalt 1 nadal enne turniiri.

Sel ajal tuleb avaldada ka turniiri kvalifikatsioonisiisteem, kus tuleb arvesse votta ka viigiseisu
juhtumeid.

Naide 1 (kuidas vOiks viigiseisu arvestamine valja ndha, number tahistab prioriteedi jarjestust):

1. voidetud settide arv

2. punktide erinevused

3. vordsuse korral vdistkondade otsene vordlus voidetud settide jargi
4. vordsuse korral voistkondade otsene vordlus punktide kaupa

Ja siin nadide 2:

1. visatud punktide summa (vaikesed punktid)
2. viigi korral Mo6lk-Out

Esimeste visete jarjekorra peab samuti madrama korraldaja.
Kaks ndidet:

e mangugraafiku jargi, hiljiem vaheldumisi
e mindiviskamisega, tagantjarele vaheldumisi, 5. sett Molkk-Out



3. Manguvaljad
3.1. Manguvaljakute paigutus
Manguviljad peavad olema nummerdatud ja margistatud.

Vilismanguvaljakute minimaalne suurus on 4 m laius ja 10 m pikkus (so alates viskejoonest). Pind
peaks olema nagu jalgpallivaljak (liiv, kruus) voi savivéljak (purustatud kilt, kivi, tellis vGi moni
muu sidumata mineraalne taitematerjal).

Siseruumide manguvaljakud vdivad olla vaiksema suuruse ja teistsuguse pinnasega.

3.2. Manguvaljakud treeninguteks
Korraldajatel on vabadus rajada voistlevatele meeskondadele treeningala. Harjutavad mangijad
peavad olema ettevaatlikud, et mitte segada turniiri kaiku.

3.3. Méanguvaljad ilma kindlate piirideta
Mang ei piirdu margitud manguvdljaga, margistatud jooned on mangijatele ainult
orienteerumisjoonteks.

Kukkunud mangukurnid pannakse plsti kohta, kus nad kukkusid, isegi kui see koht asub teisel
manguvaljal.

3.4. Fikseeritud piiridega manguvaljakud (nt darekivid petiraamidel)
Mang on piiratud kindlate piiridega.

Kukkunud mangukurnid asetatakse piisti (ihe Molkky pikkuse kaugusel manguala piirist (risti
nende kukkumisjargse asukohaga).

3.5. Siseméanguvaljakud
Turniiri korraldaja voib reegleid piirata jargmiste punktidega:

e Mangukurnid asetsevad alla 3,5 m viskealast ja -kaarest:
Kui kurnid on liikumise |6petanud alla 3,5m kaugusel viskekaarest, asetatakse need
tagasi piisavale kaugusele (risti nende kukkumisjargse asukohaga).

e Manguvaljak on piiratud margitud manguvaljaga:
Mang on piiratud margitud joonte sisse. Sel juhul asetatakse kukkunud kurnid pusti ihe
Molkky pikkuse kaugusel piirist voi joonest (risti nende kukkumisjargse asukohaga).

3.6. Manguvaljale sisenemine
Valjakule sisenemine on lubatud alles parast kohtunikuga konsulteerimist.

Kohtunikuta mangudes tuleb konsulteerida vastasmeeskonnaga. See kehtib ka mangukurnide
plsti seadmisel parast viset.

3.7. Viskeala
"Ule astumise" reegli paremaks jalgimiseks véivad mangijad v&i kohtunik joonistada viskealale
kiiljejooned.






4. Mangijate arv

4.1. Uldine
Mangu alguses teatab meeskonna kapten viske jarjekorra alusel mangus osalevad mangijad.
Jargmises setis saab koosseisu (mangijat, jarjestust) muuta.

Seti jooksul ei ole muudatused lubatud (valja arvatud méangija vigastuse korral, see otsus séltub
peakohtunikust). Kui véistkonna mangijad viskes vdi mangus ebadnnestuvad haiguse tottu,
leiab peakohtunik sobiva lahenduse.

4.2. Turniiridele, kus vOistkonnas osaleb 4 mangijat
4 mangijaga voistkondades voib olla kuni 2 asendusmangijat.

4.3. Turniiridele, kus vOistkonnas osaleb 3 mangijat
3 mangijaga voistkondades voib olla kuni 1 asendusmangija.

4.4, Turniiridele, kus on 2 mangijat meeskonna kohta
Kahe mangijaga voistkondades vdib olla kuni 1 asendusmangija.

4.5. Mangija ja meeskond
Mangija voib turniiri jooksul mangida ainult Ghes meeskonnas.




5. Vead (Fault)

5.1. Uldine

Igast reegli rikkumisest tuleb viivitamatult (so enne jargmist viset) teatada kohtunikule (juhul, kui
mang toimub kohtunikega) vOi kaasatud meeskondadele. lgasugune pretensioon parast
jargnevat viset on seega aegunud. Kui kohtunikuta toimuvas mangus kokkulepet ei saavutata,
tuleb Ghendust votta Uhega peakohtunikest.

Parast iga allpool loetletud viset asetatakse kukkunud mangukurnid pusti kohas, kus need
kukkusid.

(Erand, vt peatiikk 3.5 “Sisemanguvaljakud”)

5.2. Uleskoorimine
Kui vdistkonna punktisumma ulatub Ule 50, alandatakse meeskonna punktisummat 25 punktini
ja mangimine jatkub.

5.3. Valevisked
Valevise on teatud tilpi vise:

e Valevise on vise, mis ei |66 Uihtegi mangukurni maha.

e Valevise toob meeskonnale null (0) punkti.

e Kui vBistkonnal on kolm (3) valeviset jarjest, on ta I6ppskoor null (0) punkti ja langeb
setist valja.

5.4. Molkky kukutamine
Kui viskaval mangijal viskealal seistes kukub M&lkky maha, loetakse vise "Valeviskeks" koos kdigi
selle tagajargedega.

Erandid:

o  Molkky kukub parast maast lGlesvotmist maha.

e Molkky kukub maha, kui seda antakse lile mangijate vdi mangija ja kohtuniku vahel.

e Molkky pannakse ajutiselt maapinnale (selles jarjekorras, nt kui see antakse lle mangijate
vOi mangija ja kohtuniku vahel).

5.5. Ajavahemiku Uletamine
Kui turniiri korraldaja pole teisiti maaratlenud, kehtivad jargmised reeglid:

Ajaraami teistkordsel (iletamisel sama mangu sees viskevGimalus kaotatakse (valevise = 0 punkti).
(vt ka peatikki 9.2 "Viskamise ajaraam")

5.6. Mangija puudumine
Kui meeskonna mangija mingil pdhjusel puudub vai ei saa visata, siis selle mangija vise loetakse
valeviskeks (0 punkti).




5.7 37 punkti reegel

Kui vdistkonnal on kogutud 37 vOi enam punkti ja esineb (ks jargnevatest peatiikis 5.8-5.10.
kirjeldatud vigadest, siis manguskoor kukub 25 -le punktile st seda olukorda peetakse valeviskeks
ja lGleskoorimiseks (tle 50 punkti viskamiseks).

5.8. Ule astumine
Jargmised sindmused viskealale sisenemisel ja sealt lahkumisel ning mangija viibimisel viskealal
(Molkky kaares), loetakse Ule astumiseks:

Molkky kaare puudutamine vai liigutamine (vélja arvatud kaare asendi korrigeerimine)
Mangudes, kus kohtunikku pole, tuleb kaare asukoha parandamisest teatada vastasmeeskondi.
Kohtunikuga mangudes saab Mdélkkaari positsiooni parandada ainult kohtunik.

Viskekaare esi- voi kiljepinna puudutamine tkskdik millise kehaosaga (kdega voi jalanduga).

Lihtsaim viis seda reeglit jargida on parast viset astuda samm tagasi. Kuid mangija voib ka
viskekaare sees keerata ja tagurpidi valjuda.

Kui astutakse lile Mélkky kaare, loetakse see moéodaviskeks (tulemus = 0 punkti).

5.9. Vale viskejarjekord - mangija
Kui mangija viskab vales viskejarjekorras siis see loetakse moddaviskeks (tulemus = 0 punkti).

Mangijate jarjestust jatkatakse nii, nagu oleks visanud dige mangija, isegi kui mangija viskab
kaks korda jarjest ehk viskejarjekord taastub koheselt digeks.

5.10. Vale viskejarjekord - voistkond
Kui voistkond viskab valel viskejarjestuses, siis saadud punktid tiihistatakse ja voistkond kaotab diguse

jargmisele viskele (tulemus = mé6davise = 0 punkti). Voistkuse viskejarjekord taastatakse koheselt digeks.



6. Vead (Foult)

6.1. Uldine
Vead voivad olla:

e toimingud, mis rikuvad reegleid ja millel pole ettemaaratud tagajargi
e vaadrkditumine vastavalt ausale mangule.

e kohtuniku juhiste eiramine.

e igasugune agressioon kohtunike voi mangijate suhtes.

Kui on tehtud viga, teatab kohtunik veast, kuulutab vea vdlja ja teatab pdhjuse, hoiatuse voi
karistuse ja minimaalsed tagajarjed, mis tulenevad kui vditleja peaks sooritama jargmise vea.

Konkreetse rikkumise eest vdi eelmise hoiatuse vdi vea tagajarjel voidakse maarata karistused
sOltuvalt vea raskusastmest.

Raske vaarkaitumine, nagu raske solvamine, manguga manipuleerimine v0i vagivaldsed
rinnakud, vOib ilma eelneva hoiatuseta viia mangu kaotuseni ja sellest teavitatakse turniiri
juhtkonda vdimalike edasiste uurimiste ja karistuste maaramiseks, nt. voistluselt valjaarvamine.

6.2. Hoiatus
Marge, et jargnev viga toob kaasa karistuse. Saab maarata ainult (iks kord meeskonna vdi mangu
kohta (vOi isegi valjaspool mange).

6.3. Karistused
Veast tulenev karistus vdib olla jargmine:

viske kaotus:

e Kui viga juhtub viske kaigus voi siis, kui mangija on veel Molkky kaares, kaotab vdistkond
saavutatud punktid.

e KOoigil muudel juhtudel kaotab meeskond diguse oma jargmisele viskele.

e Madlemat juhtumit kasitletakse eksitusena koos kdigi selle tagajargedega, vt peatikk 5.3
"Valevisked".

manguseti kaotus:
e Meeskond kaotab jooksva seti (0:50 punkti).
mangu kaotus:

e Meeskond kaotab mangu (0: minimaalne settide arv mangu véitmiseks; iga sett 0:50
punkti).

diskvalifitseerimine:

e Meeskond on turniirilt taielikult vadlja jaetud.



7. Kohtunikud

7.1. Uldine
Turniiridel peab olema vahemalt Uks peakohtunik, kelle otsus on 16plik. Teised kohtunikud
osalevad vastavalt vajadusele.

Peakohtunikku vdi -kohtunikke tuleb mangijatele tutvustada turniiri alguses.
Kehtib pdhimdte: "Kohtunikul on alati digus."

7.2. Mangud ilma kohtuniketa
Mange saab mangida ka kohtuniketa. Voistkonnad vastutavad reeglite taitmise eest.
Voistkonnad peavad enne mangu kokku leppima, kuidas reeglite tditmine tagatakse.

Lahkarvamuste korral voib poorduda ihe peakohtuniku poole.



8. Siseturniirid
See peatiikk on kokkuvote siseturniiridel lubatud eranditest.

8.1. Viskamise stiil
Peatiikk 2.3 “Mangu kaik”

Uldiselt on kéikvéimalikud visked lubatud. Turniiri korraldaja saab aga valida piirata viskestiile,
et vdltida kahjustusi.

8.2. Manguvaljakute suurus
Peatiikk 3.1 “Manguvaéljade paigutus”

Siseruumide manguvaljakud voivad olla vaiksema suurusega ja erineva pinnaga.

8.3. Taiendavad vOimalikud reeglid siseruumide manguvaljakutele
Peatiikk 3.5 "Sisemanguvaljakud"

Turniiri korraldaja voib reegleid piirata jargmiste punktidega:

e Mangukurnid alla 3,5 m viskealast:
Kui mangukurnid Idpetavad liikkumise alla 3,5m vahemaad viskekaarest, siis asetatakse
need tagasi 3,5 m kaugusele viskekaarest (risti nende kukkumisjargsest asukohast).

e Manguvaljak on piiratud margitud manguvaljaga:
Mang on piiratud margitud manguvaljaga. Sel juhul asetatakse kukkunud kurnid pUsti
Uhe Molkky pikkuse kaugusel piirist vGi joonest (risti nende kukkumisjargsest
asukohast).



9. Muu

9.1. Molkk-Out
Molkk-Out on manguvariant, mille abil saab turniiridel otsustada, milline vdistkond alustab
jargmist setti. See ei ole osa algavast setist ning seega voib mangijate jarjekord olla erinev.

Mangukurnid numbritega 6, 4, 12, 10 ja 8 on paigutatud sirgesse ritta, igaiihe vahel iks Molkky
pikkus ning tavaparasele kaugusele (umbes 3,5 m) viskealast.

e Mangijate jarjekord tehakse kohtunikule teatavaks enne Molkk-Outi algust.

e Mindiviske abil saab otsustada, kumb meeskond esimesena viskab.

e 3 v0i4 mangijaga voistkondades on igal mangijal tiks vise.

e 2-liikkmelistes vdistkondades on igal mangijal kaks viset.

e Uksikmangus on igal mangijal kolm viset.

o Vodistkondade viskejarjekord naeb vilja selline:
Voistkond A esimene vise, voistkond B kaks viset, voistkond A kaks viset, voistkond B
kaks viset, voistkond A viimane vise;

[Ghivorm 4-liikmelistele voistkondadele: A BB AABB A
[Ghivorm 3-liikmelistele voistkondadele: A BB AA B
[Ghivorm 2-liikmelistele voistkondadele: A BB AABB A
uksikmangu lihivorm: A BB AAB

e Kukkunud mangukurnid asetatakse tagasi algasendisse.
e Saavutatud punktid arvestatakse kokku nagu tavaliselt.

Voidab meeskond, kellel on suurem punktisumma. Kui peaks esinema viik; iga mangija saab
veel Uihe viske kuni Giks meeskond on kogunud rohkem punkte.

Molkk-Out kokkupanek:

\\I ( Molkky | [ Mélkky |

l‘ 3.5m(x0.1m) =@ @ @ . .

9.2. Viskamise ajaraam
Kui turniiri korraldaja pole teisiti maaratlenud, kehtivad jargmised reeglid:

Mangijatel on viske sooritamiseks aega 60 sekundit.

Mangijad saavad kas ise mdoOta vastase viskeaega vOi paluda abi peakohtuniku voi teiste
turniiriametnike kaudu (kui see on véimalik).



Kui mangija Gletab mangu ajal esimest korda ajaraami, saab ta ajahoiatuse. Kui ajaraam on sama
mangu sees uuesti lletatud, siis jaetakse viskevoimalusest ilma. See tahendab, et mangija ei tohi
enam visata ja registreeritakse valevise (0 punkti).

9.3. Aeg maha
Time-outi saab meeskonna kapten kutsuda (ks kord seti kohta, nt. edasise strateegia
kindlaksmaaramiseks. Aeg voib olla maksimaalselt kaks korda pikem kui viske aeg.

9.4. Varustuse vahetus (nt Molkky)

Peakohtunik vdib kasutatavat varustust igal ajal muuta. Mangijatel on lubatud vahetada
kdimasolevas mangus kasutatavat varustust ainult juhul, kui varustus on defektne ja kui kdik
mangus olevad meeskonnad ndustuvad.

Rikkumised voivad kaasa tuua mangukaotuse (peakohtuniku otsus).

9.5. Aus mangu pdhimote
Ausa mangu idee on mangu jaoks Ulioluline.

Turniiril soodustatakse positiivset dhkkonda ja ausat mangu.

Igal mangijal palutakse austada teisi mangijaid ja piirata alkohoolsete jookide nautimist
moistlikule tasemele.

Kui seda ei jargita, vdib peakohtunik teha hoiatuse ja selle tulemusena mangijad valja saata!
Seega olge viske ajal "vaikselt", et mangivad meeskonnad saaksid mangule keskenduda.

9.6. Reeglite taielikkus
Kdik punktid, mida selles dokumendis ei kasitleta, on korraldaja otsustada.




10. SOnastik

Viga (Fault) - Manguviga nagu rikkumine, valevisked jne. Enamasti viib viga punktide
kaotamiseni (vt 5. peatlkki "Vead (Fault)")

Viga (Foul) - Ebadige kaitumine, kohtunike juhiste eiramine jne. Viga v6ib kaasa tuua karistused
hoiatusest kuni diskvalifitseerimiseni. (vt 6. peatiikk "Vead (Foul)")

Mang - Mang (vGib) koosneb/(koosneda) mitmest setist. (vt ptk 2.5 " Mdistete "mang" ja "set"
maaratlused”)

Valevise - Viske ajal tehtud viga (vt ptk 5.3 “Valevisked”)
Molkkaari - raam, mis piirab viskeala eesmist piiri (vt peatiikki 2.1 “Kokkupanek”)
Molkky:

e Uldiselt: ming ise, tootja “Tactic Games Oy”, Soome registreeritud kaubamirk,
mille omanik on “Tactic Games Oy”.

e Eelkdige: viskekurn
(vt peatlikki 2.1 “Kokkupanek”)

Set - Uks sett I&peb, kui iks meeskond jduab 50 punktini. (vt ptk 2.5 " Mdistete "mang" ja "set"
maéaératlused”)

Ule astumine - K&ndimine iile Mélkkaari (kaasab ka selle jalgadega liigutamist). (vt ptk 5.8 "Ule
astumine")



11. Redaktsioonide loetelu
Kuupaev
2018-04-29
2019-03-30

Teema

esimene number

vaikesed taiustused (grammatika ja
terminid),

uus peatiikk "2.2 Mdiste "vise"
definitsioon

laiendage peatukki 2.6 "vordse
tulemusega" ja teise nditega

uus peatlikk “3.2 Manguvaljakud
treeninguks”



